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&lt;article&gt;
&lt;p&gt;A forma&#231;&#227;o compet&#234;ncia-baseada &#233; um m&#233;todo de 

ensino e aprendizagem que se baseiacbet flop percentagecbet flop percentage comp

et&#234;ncias e desempenhos observ&#225;veis e inevit&#225;veiscbet flop percent

agecbet flop percentage um determinado trabalho ou profiss&#227;o. A seguir, est

&#227;o as componentes-chave da educa&#231;&#227;o baseadacbet flop percentagecb

et flop percentage compet&#234;ncias (EBC), que fornecem uma base para a impleme

nta&#231;&#227;o da EBC:&lt;/p&gt;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;Compet&#234;ncias de Resultado&lt;/strong&gt;: O desempe

nho de um indiv&#237;duocbet flop percentagecbet flop percentage tarefas e dever

es relacionados &#224;s compet&#234;ncias necess&#225;riascbet flop percentagecb

et flop percentage um emprego ou profiss&#227;o.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;Sequ&#234;ncia de progress&#227;o:&lt;/strong&gt; Ordem 

l&#243;gica, progressiva e organizada do processo de aprendizagem.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;Experi&#234;ncias de Aprendizagem Personalizadas:&lt;/st

rong&gt; Experi&#234;ncias de aprendizagem adaptadas e ajustadas para satisfazer

 as necessidades individuais dos aprendizes.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;Instru&#231;&#227;o Focadacbet flop percentagecbet flop 

percentage Compet&#234;ncias:&lt;/strong&gt; O curr&#237;culo, o plano de aulas 

e as avalia&#231;&#245;es concentram-se diretamente nas compet&#234;ncias-chave 

necess&#225;rias ao longo do programa.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;avalia&#231;&#227;o do Programa:&lt;/strong&gt; A&#231;&

#245;es de mensura&#231;&#227;o e avali&#231;&#245;es do programa como um todo.&

lt;/li&gt;
&lt;/ul&gt;
&lt;p&gt;Para maiores informa&#231;&#245;es, consulte o documento {nn}.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;A compreens&#227;o de compet&#234;nciacbet flop percentagecbet flop per

centage &lt;strong&gt;TVET&lt;/strong&gt; (Educa&#231;&#227;o e Treinamento T&#2) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 56 Td (33;cnico e Profissional) refere-se &#224; habilidade demonstr&#225;vel de desemp

enhar tarefas e fun&#231;&#245;es, de acordo com o padr&#227;o esperado para um 

emprego ou profiss&#227;o espec&#237;ficos, segundo a classifica&#231;&#227;o da

 OIT, Gloss&#225;rio de Termos-Chave nas &#193;reas de Aprendizagem e Treinament

o para o Trabalho.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para mais informa&#231;&#245;es sobre a defini&#231;&#227;o de compet&#

234;ncia na TVET, acesse o documento {nn}.&lt;/p&gt;
&lt;/article&gt;
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