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&lt;p&gt;coletas telhas. Ao mover habilmente a pe&#231;as Para os pontos certos 

no cen&#225;rio, eles&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;or podem pegar itens raros e deixando &#128180;  menos op&#231;&#245;es

 que seus oponentemâ��. O participante&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uem acumula A cole&#231;&#227;o mais valiosa No final o jogo ganha: Gor

b&#243;eta Board Game &#128180;  -&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;meGeek boardgamegeak : bord&#244;! Voc&#234; pode unir duas asas juntas

 se estiverem pr&#243;ximas um&lt;/p&gt;
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