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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;As &#225;reas de foco do Programa Legacy inclu&#237;

ram:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. Desenvolvimento do Esporte: Fornecer apoio e treinamento aos atletas

, treinadores e funcion&#225;rios &#127752; envolvidos no esporte brasileiro pa
ra garantir um desempenho competitivo e sustent&#225;vel nos Jogos OI&#237;mpico

s e Paral&#237;mpicos e no cen&#225;rio internacional.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. &#127752; Infraestrutura: Desenvolver e modernizar as instala&#231;

&#245;es esportivas e infraestrutura relacionada nos locais de competi&#231;&#22
7;0, como est&#225;dios, centros aqu&#225;ticos e arenas, &#127752; bem como me
Ilhorar as instala&#231;&#245;es de treinamento e centros de forma&#231;&#227;0.&

It;/p&at;
&lt;p&gt;3. Comunidades e Educa&#231;&#227;0: Promover atividades educacionais e

de sensibiliza&#231;&#227;0 &#127752; nas comunidades locais, incentivando a p
r&#225;tica do esporte, a inclus&#227;0 social e a cidadania ativa. Al&#233;m di
Sso, promover a forma&#231;&#227;0 &#127752; profissional e 0 emprego nas &#225

;reas relacionadas aos Jogos OI&#237;mpicos e Paral&#237;mpicos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4. Meio Ambiente: Promover a sustentabilidade ambiental, minimizando o

&#127752; impacto ambiental dos Jogos e incentivando pr&#225;ticas sustent&#225

;veis nas cidades-sede e nas comunidades envolvidas.&lt;/p&gt;
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m:12px;padding-top:0px&quot;&gt;&lt;div&gt; &It;div&gt; &lt;div&gt; &lt;div&gt; &lt;
div&gt;&lt;div&gt; &lt;div&gt;In December 1975, George and Kathy Lutz and their t
hree children moved into the house. &lt;span&gt;After 28 days, the Lutzes fled t

he house, claiming to have been terrorized by paranormal phenomena while living
there&lt;/span&gt;.&lt;/div&gt;&lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &
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an&gt;The Amityville Horror - Wikipedia&lt;/span&gt;&lt;/div&gt;&lt;/span&gt;&lt
;span&gt;&lt;div&gt;en.wikipedia : wiki : The_Amityville_Horror&lt;/div&gt;&lt
;/span&gt;&lt;/a&gt;&lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &lt;div&gt; &lt;div&gt; &l
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